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تعداد ساعتواحد
عمليتئوريعت

١٣٠٠١٩٢١پايان نامهآتاب٣١٣٨تشريحي٠۶)واحد ۶(پايان نامه ارشد ١١-١١-١٣٩١٢٢٩٧
تستي و ١٣٠٣٠گرافيك آامپيوتري ١١-١۵-٢٣٩١٢١٢٠

تشريحي
موسسه ١٣٨٨٢٠٠٩بهروز قلي زادهبيكر -دونالد هيرنجلد اول) ويرايش سوم(گرافيك رايانه اي آتاب١٧٢٣

انتشارات 
علمي 

دانشگاه صن
تستي و ٢٣٠٣٠مهندسي نرم افزار١١-١۵-٣٣٩١٢١۵٠

تشريحي
 -جعفرنژاد قميروگراس پرسمن)ويرايش هفتم(مهندسي نرم افزار آتاب١٢٢٧

محرابي
.مطالعه و تدريس شود ٢٣تا پايان فصل  ١٢از فصل دانش نگار١٣٩١٢٠١٠

احمد فراهي و رامين تري مايكل -سويجچند رسانه اي ديجيتالآتاب۵۵٢تستي٣٠٣٠سيستم هاي چندرسانه اي١١-١۵-۴٣٩١٢١۵۴
مولاناپور

.مطالعه و تدريس شود ١١تا پايان فصل  ١از فصل آتي نگر١٣٨٩٢٠١٠

تستي و ٣٠٣٠هوش مصنوعي١١-١۵-۵٣٩١٢١۵۶
تشريحي

) رهيافتي نوين( هوش مصنوعيآتاب۴٣۴١
)ويراست سوم(

مطالعه شود ٩تا آخر فصل  ١از فصل علوم رايانه١٣٩٠٢٠١٠جعفر نژاد قمياستوارت راسل و پيتر نورويگ

قرآن آريم مطالعه و حفظ شود شايان ذآر  ٣٠آيات جز ء -١٣٠٠١٩٢١-القرآن الكريمآتاب۴٣٣۵تستي٢٠قرآن آريم ٣٠حفظ جزء ١٢-٢٠-۶٣٩١٢۶۵٨
اين درس بصورت خودخوان و بدون استاد ارائه مي شود

 ,Introduction to Data Compressionآتاب٣٩٨٧تشريحي٣٠٣٠فشرده سازي اطلاعات١٣-١٠-٧٣٩١٢٠٠١
٣rd Edition,2006

Khalid Sayood١٣٨۴٢٠٠۶Morgan 
Kaufmann-

Elsevier

.مطالعه گردد ١٢تا پايان فصل  ١از فصل 

 Software Engineering : Aآتاب٣٩٨٨تشريحي٣٠٣٠مديريت توسعه نرم افزار١٣-١٠-٨٣٩١٢٠٠٢
Practitioner's Approach, 7rd Edition, 

٢٠١٠

Roger S.Pressman١٣٨٨٢٠١٠Mc-Graw Hill مطالعه شود ٢و١تا آخر آتاب بهمراه ضمائم  ١۴از فصل.

 Visual Communication. A Writer'sآتاب٣٩٩٢تشريحي٣٠٢۴ارتباطات تصويري١٣-١٠-٩٣٩١٢٠٠٣
Guide, 2rd Edition, 2002

Susan Hilligoss, Tharon 
Howard

١٣٨٠٢٠٠٢Longmanآل آتاب مطالعه گردد.

 ,٣D Computer Graphics 3rd Editionآتاب٣٩٨٩تشريحي٣٠٣٠گرافيك آامپيوتري پبشرفته١٣-١٠-١٠٣٩١٢٠٠۴
٢٠٠٠

Alan Watt١٣٧٨٢٠٠٠Addision-
Wesley

.تا آخر آتاب مطالعه گردد ۵از فصل 

 :Designing The User Interfaceآتاب٣٩٩٠تشريحي٣٠٣٠طراحي واسط آاربر١٣-١٠-١١٣٩١٢٠٠۵
Strategies for Effective Human-

Computer Interaction, 4rd Edition

Ben Shneiderman And 
Catherine Plaisant

١٣٠٠١٩٢١Addision-
Wesley

.تا آخر آتاب مطالعه گردد ۶از فصل 

Computer Animation: Algorithms andآتاب٣٩٩١تشريحي٣٠٢۴پويانمايي و پويانمايي سه بعدي١٣-١٠-١٢٣٩١٢٠٠۶
Techniques, 2002

Rick Parent١٣٨٠٢٠٠٢Morgan 
Kaufmann 
Publishers

.مطالعه گردد ۶از ابتدا تا آخر فصل 

-١٣٠٠١٩٢١---بدون منبعآتاب٣٠۴٣تشريحي٢٠١۶روش تحقيق و سمينار١٣-١٠-١٣٣٩١٢٠٠٧
 Virtual Reality : Concepts andآتاب۴۵١٨تشريحي٣٠٢۴ساخت محيط هاي مجازي١٣-١٠-١۴٣٩١٢٠٠٨

Technologies
Philippe Fuchs,Guillaume 

Moreau, Pascal Guitton
١٣٨٩٢٠١١CRC Pressآل آتاب مطالعه گردد.

 Introduction to Multimediaآتاب۴٠٩۵تشريحي٣٠٢۴شبكه هاي چندرسانه اي١٣-١٠-١۵٣٩١٢٠٠٩
Communications: Applications, 

Middleware, Networking

K R Rao, Zoran S Bojkovic, 
Dragorad A Milovanovic

١٣٨۴٢٠٠۶Wiley٣فصلهاي از بخش سوم : فصول زير از آتاب حذف است-
و ۴-۴تا آخر بخش سوم ، از بخش چهارم فقط فصلهاي  ۵
تا آخر بخش پنجم ، از  ۵-۵،از بخش پنجم فصلهاي  ۴-۵

.حذف مي باشند ۶-۶بخش ششم فقط فصل 
پردازش گفتار ديجيتال براي چند ١٣-١٠-١۶٣٩١٢٠١١

رسانه اي ها
.آل آتاب مطالعه گرددپيام نور١٣٠٠١٩٢١سيدسعيد آيتمباني پردازش سيگنال گفتارآتاب٣٩٩٣تشريحي٣٠٢۴

-١٣٠٠١٩٢١---بدون منبعآتاب٣٠۴٣تشريحي٢٠١۶)تحقيق و تتبع نظري ( سمينار ١٣-١٠-١٧٣٩١٢٠١۴
 Computer Vision: Algorithm Andآتاب۴٠٩٢تشريحي٢٠١۶)آموزش محور ( بينايي ماشين ١٣-١٠-١٨٣٩١٢٠١۵

Applications
Richard Szeliski١٣٨٩٢٠١١Springer مطالعه گردد ١۴و١٢و١١و۴و٣و٢و١فصول.

مباحث پيشرفته در چندرسانه اي ١٣-١٠-١٩٣٩١٢٠١۶
)آموزش محور ( 

 ,Web 2.0: Concepts and Applicationsآتاب۴٠٩٣تشريحي٢٠١۶
١st Edition

Gary B. Shelly and Mark 
Frydenberg 

١٣٨٩٢٠١١Course 
Technology

آل آتاب مطالعه گردد
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